Zapoznanie z podstawowymi funkcjami programu edycypego. Poziomy
barwne. Regulacja koloru i kontrastu. Edycja jasnyd i ciemnych
fragmentdw obrazu. Korekcja koloréw. Kadrowanie i azniana orientacji
zdjeé. Usuwanie niepaadanych efektéow — cz. 3

Zad. 1

Otworz plik zad4-1.jpg Na pasku tytutowym okna z obrazem podapejego wymiary
wynoszce 4288x2848 px. Zastosuj skalowanie obrazu wypiem@pci Skaluj obrazz menu
Obraz Wprowad szerokeé¢ obrazu — 400 px. Zeli spinacz obok pola z wymiarami jest
zaznaczony, Wwysoké obrazu zostanie ustalona automatycznie przy zaahiow
oryginalnych jego proporcji. Po nanieciu przycisku Przeskaluj obraz zostanie
przeskalowany do wymiarow 400x266 px. Zapisz prakskany obraz pod nazwv00-zad4-
1.jpg W identyczny sposob przeskaluj trzy pozostateddj(pliki zad4-2.jpgdo zad4-4.jpg.
Nastpnie utworz nowy obraz o wymiarach 800x532 px i eykido niego cztery
przeskalowane zeffia. Za pomog narzdzia do wyréwnywania rozmié zdjecia jak
pokazano na rys. 1. Zapisz plik w formaxeF.

Zad. 2

Otworz plik zad4-5.jpgi przeskaluj obraz do szeradd 800 px zachowygf jego oryginalne
proporcje. Zmiany zapisz w plikead4-5a.jpg Nastpnie jeszcze raz otworz oryginalny plik,
powieksz kilkukrotnie obraz i zaznacz w nim koto obejgog gtowe zmii. W tym celu
wybierz z przybornika nagdlzie Zaznaczenie eliptycznave wig&ciwosciach narzdzia
zaznacz opcjePowickszanie odsrodka oraz Stale proporcjei zaznacz fragment obrazu
obejmujcy gtowe zmii rozpoczynac zaznaczenie ogodka. Skopiuj zaznaczony fragment i
wklej go do nowej warstwy obrazzad4-5.jpg W ten sam sposéb zaznacz i wklej giow
zaskraica. Nasgpnie dodaj do obu okgtych fragmentéw 10-pikselowe biate obramowanie
jak pokazano na rys. 2. Zapisz plik w formaXieF.

Zad. 3

Otworz plik zad4-6.jpgi w menu Obraz wybierz opcg Rozmiar wydruku Parametry
Rozdzielcz& X orazRozdzielcz@ Y ustal na 6000 dpi. Po dokonaniu zmiany rozdziglzo
drukowania zapisz plik pod nagzwad4-6a.jpg W ten sam sposob przygotuj jeszcze dwa
obrazy: zad4-6b.jpgo rozdzielczéci 3000 dpi orazad4-6c¢.jpgo rozdzielczéci 1000 dpi.
Nastpnie w edytorze tekstowyr®penOffice Writerotwdrz nowy dokument i wstaw do
niego trzy wczeéniej przygotowane obrazy jeden pod drugim za panopcji Wstaw/Obraz/Z
pliku. Zapisz plik w folderze grupowym w formaciDT.
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Zad. 4

Otworz plik zad4-7.jpgi wybierz z przybornika nagglzie Kadrowanie(skrot Shift+C). Za
pomo@ tego nargdzia zaznacz dowolny fragment gclp, nasgpnie przejd do wiaciwosci
narzdzia i ustaw szeroké zaznaczanego obszaru na 800 px, a wy&oka 600 px. Zaznacz
opck State z listy rozwijanej wybierajc Proporcje (wazna jest przy tym kolejnidé krokow —
najpierw naley ustalt wymiar obszaru, a potem stale proporcje). Zaznizz opcg
Podwietlenie a z menu rozwijanego wybierz opcjedna trzecia Obszar zaznaczenia
zawierat lgdzie linijki dzielhce go na trzy poziome i trzy pionowegézi. Przesd i zmien
rozmiar zaznaczanego obszaru tadyy kaczka zajmowata gksz czes¢ kadru, a jej gtowa
znajdowata si w okoto 1/3 odlegtéci od krawedzi obrazu (rys. 3). Dzki zablokowaniu
wspotczynnika proporcji, bez wzglu na wymiar kadru, dolzie on zawsze miat proporcje
800:600, czyli 4:3. Po ostatecznym ustaleniu zazara@go obszaru, kliknij podwadjnie w jego
wnetrzu. Spowoduje to przygiie obrazu zgodnie z wcggejszymi ustawieniami. Na koniec
przeskaluj obraz do wymiarow 800x600 px i zapisawgfmrmacieXCF.



Zad. 5

Otwoérz plik zad4-8.jpgi wybierz narzdzie do kadrowania. Zaznacz dowolny fragment
zdjecia i we wigciwosciach narzdzia ustaw wymiary obszaru na 300x200 px. Zazn@ack 0
State proporcjeNastpnie przesti i powigksz zaznaczany obszar tak, abyabbp widoczne
na zdgciu szczupaki bez widocznych z lewej strony biatyohieci. Gdy obszar zaznaczany
bedzie miat ustalomn odpowiedm pozycg i rozmiar, kliknij dwukrotnie w jego wgtrzu, aby
przycig¢ obraz. Nasipnie przeskaluj otrzymany obraz do wymiaréw 800x5831 (opcja
Obraz/Skaluj obraz Efekt powinien wygidat jak na rys. 4. Zapisz plik w folderze
grupowym w formacieXCF.

Zad. 6

W programie GIMP utwérz nowy projekt o wymiarach08600 px. Otworz plikad4-9.jpgi
dodaj do obrazu prowadnice otagza orzech. W tym celu upewnijesize w menuwidok
wybrana jest opcjaVyswietlanie linijek a nasipnie metod przeciagnij i upw¢ chwy za
linijk ¢ po lewej stronie i przesuya na obszar obrazu, taleby znajdowata siz lewej strony
orzecha. Nagpnie w ten sam sposob przggij drugy prowadnig¢ na pravg strore orzecha.
W podobny sposob (chwytaj gormy linijke i przeciagajac ja nad obszar zdgia) dodaj dwie
poziome prowadnice (nad orzechem i pod nim). Wybrarzdzie Kadrowaniei korzystagc

z dodanych wczmiej prowadnic wykadruj zegie orzecha takzeby krawedzie zdgcia
pokrywaty s¢ z prowadnicami (rys. 5). Przeskaluj obraz do wgsok300 px i zapisz plik
pod nazwy zad4-6a.xcf Nastpnie otworz plikzad4-10.jpgi w sposéb opisany povig)
wykadruj zdgcie drugiego orzecha, skadajgo potem take do wysokeéci 300 px i zapisujc
w pliku pod nazw zad4-6b.xcf W kolejnym kroku, do wczmiej utworzonego nowego
obrazu, wstaw oba wykadrowane i@ orzechow, dodaj obramowanie i napisy (czcionka
Sans 80pogrubiona). Wklejone zeljia i napisy wyrownaj tak jak na rys. 5. Aby déda
obramowanie do z¢f orzechdw, zaznacz nieprzezroczyste fragmentciadjewego orzecha
(zaznacz warstyvz orzechem jako bigca i z menu kontekstowego wybierz opéjanat alfa
na zaznaczenje zwicksz zaznaczanie o0 jeden pXagnaczenie/Powks?, skopiuj je z
warstwy tta i wklej do nowej warstwy w tym samymrabie. Wypetnij now warstwe
kolorem czarnym i przesujg pod spdd warstwy z orzechem. Powinno pojasi czarne
obramowanie o szeroka jednego px. Tak samo uczye zdgciem orzecha po prawej
stronie. Nasfpnie pohcz warstwy obu orzechow w jeglmmows warstwe, zaznacz jej
nieprzezroczyste fragmentKdnat alfa na zaznaczenjepowkksz zaznaczanie o 15 px,
skopiuj je z warstwy tta i wklej do nowej warstwy tym samym obrazie. Wypetnij naw
warstwe odpowiednim kolorem (w celu ustalenia odpowiedrkolorow obrazu, pobierz je z
oryginalnych zdj¢ orzechow za poma@marzdzia Pobranie koloru- zakraplacza; skrdD) i
przesu jg pod spod warstwy z orzechami i czarnymi ramkama kbniec zaznacz
nieprzezroczyste fragmenty warstwy zazmwym obramowaniem K@anat alfa na
zaznaczenje zwicksz zaznaczenie o 1 px, skopiuj je z warstwy tikliej do nowej warstwy
w tym samym obrazie. Wypeltnij n@wwarstwe kolorem czarnym i przeduja pod spod
warstwy z bgzowym obramowaniem. Napis wykonaj dwukrotnie dwaidanymi kolorami.
Nastpnie przesti jasniejszy napis (leacy pod spodem ciemniejszego) o 3 px w prawo. Efekt
powinien wyghdat jak na rys. 5. Zapisz plik w formackCF.

Zad. 7

Uruchom program GIMP i utwérz nowy obraz o wymidr&9x127 mm przy rozdzielcga
300 px/cal. Zwré uwag, aby ustalajc wymiary, zmieni jednostk z px na mm. Zapisz
nowy obraz pod nazyzad4-7a.xcf Przygotuj zdjcie o wymiarach 35x45 mm na bazie
obrazu z plikuwzad4-11.jpgW tym celu przelicz najpierw wymiary w mm na liezpikseli w



pionie i poziomie postuga¢ sk opci programu. Otworz nowy dokumerRlk/Nowy), wpisz

w paneluWymiary obrazuszeroké¢ (35 mm) i wysoké¢ (45 mm), zmieniac uprzednio
jednostk. Ustal rozdzielcz& pionowg i poziomy na 300 ppi. Zapisz w notatniku wymiary w
px podane przez program (bezpmnio pod panelerdVymiary obrazy Jak widé wymiary
pojedynczego zdgia powinny wynosi 413x531 px. Zamknij okndJtworzenie nowego
obrazu Przej& do karty ze zdciem zad4-11.jpg wybierz narzdzie Kadrowanie zaznacz
dowolny fragment obrazu, przegjdlo wiaciwosci narzdzia i ustal wymiary zaznaczanego
obszaru na 350x450 px, blokajnasgpnie proporcje. Wykadruj odpowiednio zdie gtowy
psa, takzeby znajdowata si ona mniej w¢cej nasrodku zdgcia w linii poziomej. Po
wykadrowaniu obrazu, przeskaluj go do szeboko41l2 px (Qbraz/Skaluj obraz
Wykadrowane i przeskalowane gde skopiuj i wklej do nowo utworzonego obrazu,
umieszczac je na nowej warstwie. Nagpnie skopiuj trzykrotnie warstze zdgciem i
rozmies¢ zdjecia jak pokazano na rys. 6. W tym celu: w dowolnynejscu obrazu zaznacz
kwadrat o boku 40 px. Zaznaczenie skopiuj z biakkmowklej do nowej warstwy. Wypetnij
je kolorem czerwonym. Wyréwnaj automatycznie czerwdkwadrat nasrodku obrazu
(wybierz narzdzie Wyréwnanie ustaw w jego wigciwosciach obraz jako punkt odniesienia i
wcisnij przyciski Wyréwnuje srodek w pionie i poziomie w panelWyroéwnani¢. Dalej
zaznacz nieprzezroczyste fragmenty warstwy z czagymokwadratem (zaznacz warstw
kwadratem jako bieca i z menu kontekstowego wybierz opdfanat alfa na zaznaczenie
oraz dodaj prowadnice na podstawie zaznaczeDlaagz/Prowadnice/Nowa prowadnica z
zaznaczenia Dosuh cztery wklejone wczmiej zdgcia do prowadnic (rys. 6). Obraz zapisz
do plikuzad4-7b.xcbraz wyeksportuj do formatiPEG

Zrodta:
* Gajda W. 2015. GIMP Praktyczne projekty. Helioniwsie
« Zebrwh A. 2016. GIMP, RASP, Warszawa



